drodzy uczniowie!

Aby przeprowadzi¢ jakikolwiek zawody nalezy ustali¢ w jaki sposob wytonimy zwycigzcg.
Z pewnoscia styszeliscie o ligach, pucharach, play-of itp. Sposoby moga by¢ rézne i pomieszane.
Dobrze gdy kazdy z was bedzie wiedzial na czym one polegaja.

Najprostszym z nich jest system pucharowy. Droga losowania zawodnikéw lub druzyny
ustawia si¢ w pary, zwycigzca awansuje do dalszych rozgrywek a przegrany odpada z gry. Nie jest
to zbyt sprawiedliwy system ale przy duzej ilosci zawodnikow (druzyn) bardzo tatwy do
przeprowadzenia. Popatrzcie na ponizszy rysunek.

Cwieréfinat potfinat finat zZwyciezca
Jurek
Jurek
Kamil
Wojtek
Marek
Wojtek
Wojtek
Maciek
Krystian
Krystian
Grzesiek
Grzesiek
Grzesiek
Piotrek

Co zrobi¢ gdy mamy nieparzysta liczbg druzyn lub zawodnikoéw? Trzeba wylosowaé
jednemu zawodnikowi wolny los — czyli brak przeciwnika w parze. Ilo$¢ par powinna by¢
wielokrotnoscia liczby 2 — 4,8,16,32. Wtedy tatwo dojdziemy do finatu. Np. Jezeli zawodnikow
bedzie np. 14 to w nastepnej rundzie zostatoby nam 7 zawodnikéw i co wtedy? Nie da si¢ utozy¢
par. Aby tego unikna¢ trzeba zrobi¢ rundg eliminacyjna, tak zeby uzyskac liczbg 8 zawodnikow.
Kazdy kto grat w zawodach wedtug takiego systemu i przegral, bo w pierwszej rundzie trafit na
silnego przeciwnika, ma poczucie, ze nie jest to zbyt sympatyczny i sprawiedliwy system.

Ten sposob rozgrywek funkcjonuje najczesciej w tenisie ziemnym i tak zwanych ,,pucharach” (np.
UEFA, polski w pilce noznej). W Lidze Mistrzow stosuje si¢ system pucharowy dopiero od
¢wiercfinatu a wezesniej w grupach zawody rozgrywane sa systemem ,,kazdy z kazdym” inaczej
zwanym ligowym. O tym systemie znajdziecie informacje na nast¢pnej stronie.



System ,.kazdy z kazdym” - ligowy

W tym systemie kazdy zawodnik (druzyna) bedzie grat z kazdym przeciwnikiem. Wymaga
to duzo czasu 1 miejsca, szczeg6lnie przy duzej ilosci zawodnikéw (druzyn). Stad rozgrywki ligowe
trwaja nawet kilka miesiecy! Aby wiedzie¢ ile meczow nalezy rozegraé, nalezy pomnozy¢ ilo$¢
zawodnikow przez ilo$¢ zawodnikow minus jeden (z soba si¢ nie gra) i podzieli¢ przez 2.

I tak: jezeli mamy np. 7 druzyn: [lo§¢ meczéw = 7x(7-1)/2 = 7x6/2 = 42/2 =21

21 meczow! Przypusémy, ze jeden trwa 1 godzing i mamy tylko jedno boisko! 21 godzin grania bez
przerwy — to musi potrwaé wiele dni, przeciez kazdy ma rozegra¢ 6 meczow po 1 godzing! Kto
wytrzyma fizycznie taki wysiltek?. Takie zawody musza trwac dtugo ale sa najbardziej sprawiedliwe
w ustaleniu kolejnosci zawodnikow. Trzeba tylko ustali¢ ile punktéw przyznajemy: za zwycigstwo
np.2pkt, remis np.1pkt i przegrana: np. 0 pkt. Jezeli zawody odbywaja si¢ w trybie mecz i
rewanz, meczow bedzie 2 razy wiecej.

klub 1 2 3 4 5 punkty miejsce
1.UKS Il 30 1:0 0:0 12 |242+1+0=5 |drugie
2. SKS o3 N o 0:0 | 23 0+0+1+0=1 |piate
3. SP-10 0:1 o /I 15 |0424+04+0=2 | czwarte
4. SP-1 0:0 0:0 30 N o1 1+142+0=4 |trzecie
5. MKS 2:1 3:2 5:1 10 | 22+2+2=8 | pierwsze

Co zrobi¢ gdy zawodnicy uzyskaja tyle samo punktow? Trzeba to ustali¢ przed zawodami:
mozna pordwna¢ wynik bezposredniego starcia tych zawodnikow: kto wygral jest wyzej w
punktacji, mozna poréwnac ilos$¢ strzelonych bramek lub r6znicg strzelonych i straconych. Bardzo
rzadko zdarza sig, ze mimo wszystko wypadnie remis — wtedy ustala si¢ zwycigzce w losowaniu.

Bardzo czgsto w zawodach, gdzie jest duzo druzyn lub zawodnikow, miesza sig te dwa systemy:
najczesciej w pierwszej fazie zwodow ustala si¢ grupy, np. po 4 zespoly i tam gra si¢ ,,kazdy z
kazdym”. Zespoty ktore uzyskaja najwigcej punktow przechodza dalej i graja systemem
pucharowym, a przegrany odpada.

Zadanie.

Sprébuj w kazdym z tych systemdéw zorganizowac jakies proste zawody.
Moga by¢ rodzinne, pomiedzy kolegami lub kolezankami, w dowolnej
dyscyplinie sportowej lub wymyslonej zabawie. Przygotuj tabele, ustal
zasady i doprowadz rozgrywki do konca. Zapytaj, co sqdzg uczestnicy o
zawodach.






